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menjadi media
infografis. Sebagai
bagian dari materi
pembelajaran yang
efektif, infografis
ini juga dilengkapi
dengan soal latihan
pilihan ganda yang
disempurnakan
dengan teknologi
QR Code dan
Google Form.

Infografis dikenal
sebagai jenis
gambar yang
memadukan data
dengan desain
kreatif untuk
menyampaikan
pesan kepada
khalayak. Ini
merupakan salah
satu media dan
materi
pembelajaran yang
penting dalam
konteks
pembelajaran abad
21, termasuk dalam
bidang Bahasa
Inggris sebagai
Bahasa Asing.
Buku ini berfungsi
sebagai bahan
pelengkap bagi
siswa kelas 7 SMP
yang belajar bahasa
Inggris. Ada
sepuluh topik yang
dikembangkan
menjadi media
infografis. Sebagai
bagian dari materi
pembelajaran yang
efektif, infografis
juga disertai
dengan sepuluh
latihan yang
disempurnakan
dengan kode QR
dan platform
Google Form.

ENGLISH LEARNING

Technology Enhanced i T
Supplementary Materiots FSe
For 7th Grade Students

Made Hery Suntos
1CA Lokisa Purnamiks Utamni
Kadek Nesya Febi Pramesti

https://pl

ay.googl
e.com/st

ore/book
s/details/
Made H

ery_Sant
osa_Info

graphics
For En

glish_Le
arnin?id
=NYNO

EAAAQ
BAJ



https://play.google.com/store/books/details/Made_Hery_Santosa_Infographics_For_English_Learnin?id=NYNOEAAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details/Made_Hery_Santosa_Infographics_For_English_Learnin?id=NYNOEAAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details/Made_Hery_Santosa_Infographics_For_English_Learnin?id=NYNOEAAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details/Made_Hery_Santosa_Infographics_For_English_Learnin?id=NYNOEAAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details/Made_Hery_Santosa_Infographics_For_English_Learnin?id=NYNOEAAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details/Made_Hery_Santosa_Infographics_For_English_Learnin?id=NYNOEAAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details/Made_Hery_Santosa_Infographics_For_English_Learnin?id=NYNOEAAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details/Made_Hery_Santosa_Infographics_For_English_Learnin?id=NYNOEAAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details/Made_Hery_Santosa_Infographics_For_English_Learnin?id=NYNOEAAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details/Made_Hery_Santosa_Infographics_For_English_Learnin?id=NYNOEAAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details/Made_Hery_Santosa_Infographics_For_English_Learnin?id=NYNOEAAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details/Made_Hery_Santosa_Infographics_For_English_Learnin?id=NYNOEAAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details/Made_Hery_Santosa_Infographics_For_English_Learnin?id=NYNOEAAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details/Made_Hery_Santosa_Infographics_For_English_Learnin?id=NYNOEAAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details/Made_Hery_Santosa_Infographics_For_English_Learnin?id=NYNOEAAAQBAJ

Cerpen sebagai
karya sastra
merupakan bahan
pembelajaran yang
sangat bermanfaat
bagi peserta didik.
Sembilan cerita
pendek yang
disajikan dalam
buku ini mencakup
tema-tema
pembelajaran
Tematik untuk
siswa kelas V SD.
Potongan-potongan
tersebut disusun
secara khusus
berdasarkan
integrasi tema
pembelajaran mata
pelajaran Tematik
dan budaya Bali
disertai dengan
kegiatan
pembelajaran yang
serasi dalam bentuk
In-Class Activity
sederhana. Setiap
sesi mencakup
informasi latar
belakang, Kegiatan
Dalam Kelas, cerita
pendek, dan lembar
kerja. Pencantuman
budaya, topik,
elemen cerita, dan
kegiatan
pembelajaran
dilakukan dengan
hati-hati untuk
memberi peserta
didik masukan
yang familier
namun pengalaman
yang menantang.
Selain itu, untuk
membantu
pembelajar
mengembangkan
bahasa mereka
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Tales that tell
membantu dalam
mendapatkan
pengalaman baru,
berempati dengan
karakter, dan
mengambil
pelajaran darinya.
Einstein
mengatakan bahwa
tanda kecerdasan
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yang sebenarnya AAAQB
bukanlah Al
pengetahuan tetapi
imajinasi, melalui
membaca cerita
kemampuan kita
untuk berimajinasi
dilatih dan
dikembangkan. Ini
berkontribusi tidak
hanya untuk
keterampilan
literasi tetapi juga
keterampilan
pribadi. Satu cerita
yang dibaca sekali
terkadang akan
memberi tahu Anda
secara berbeda
setelah Anda
membacanya untuk
kedua kalinya atau
lebih. Jadi, baca
dan teruslah
membaca untuk
menemukan lebih

banyak

pengalaman.

Menjadi literat atau https://pl
melek huruf sangat Y reeag 5o ay.googl
penting saat ini. S e.com/st
Setiap individu ore/book
dituntut untuk bisa s/details/
melek di era Made H
sekarang ini, yaitu ery Sant
mampu melihat osa_Virt
berbagai hal dari ual_Lite
berbagai sudut racy ClI
pandang, ub_Men
menganalisis dan yalakan?
merangkum dengan id=j9Mv
menggunakan EAAAQ
evaluasi masing- BAJ

masing. Ada enam
jenis literasi dasar
yang wajib dikuasai
oleh semua orang
dewasa ini, yaitu
literasi baca tulis,
literasi numerasi,
literasi sains,
literasi digital,
literasi finansial,
dan literasi budaya
dan kewargaan.
VLC hanyalah
suatu kegiatan kecil
dan sederhana
untuk membantu
penyiapan generasi
muda akan literasi
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dasar. Untuk itu,
masih diperlukan
evaluasi dan
kegiatan yang
berkesinambungan,
terintegrasi, dan
melibatkan semua
pihak relevan

Hampir semuanya
dapat dicapai
melalui teknologi,
termasuk belajar
bahasa Inggris.
Dengan
perkembangan
aplikasi realitas
virtual saat ini,
pembelajaran
bahasa Inggris
dapat diatur untuk
berlangsung di
lingkungan digital
yang hampir nyata
dan dapat
disesuaikan.

Saat ini kami telah
membuat dan
mengembangkan
kegiatan dan ide
pembelajaran
praktis yang cocok
untuk EVE VR
(Pembelajaran
Berbasis Realitas
Virtual Bahasa
Inggris) dalam
format APK
(Android Package
Kit). Buku ini
ditujukan terutama
untuk para guru
siswa tingkat
menengah, dengan
memperkenalkan
mereka pada
konsep dasar
virtual reality,
tutorial penggunaan
aplikasi EVE VR,
belajar bahasa
Inggris dengan
virtual reality, dan
arah masa depan.
Buku ini juga
menyediakan
lampiran lembar
kerja gratis yang
terkait dengan buku
dan aplikasi VR.

w “ P
VIRTUAL REALITY-BASED

LEARNING
IN ACTION
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Bahasa Inggris
sangat perlu
diperkenalkan sejak
dini, sebab semakin
awal peserta didik
anak-anak
diperkenalkan
bahasa target,
semakin cepat dan
bagus pemerolehan
bahasa mereka.
Teori terkait
menegaskan bahwa
usia anak-anak
antara 3 sampai
dengan 12 tahun
merupakan usia
emas atau periode
kritis (golden age
or critical period)
untuk belajar apa
saja, karena otak
mereka masih
fleksibel untuk
menerima dan
memahami
berbagai informasi.
Termasuk
perangkat
pemerolehan
bahasa mereka
(language
acquisition device)
masih optimal
untuk mempelajari
bahkan bukan
hanya satu bahasa
tetapi dwibahasa
ataupun
multibahasa.

Buku ini bertema
pembelajaran
bahasa Inggris
untuk anak-anak
atau Teaching
English for Young
Learner (TEYL)
memberikan
informasi lengkap
sebagai pegangan
guru profesional
dengan mengupas
tuntas segala hal
terkait
pembelajaran untuk
anak-anak, mulai
dari hakikat dan
prinsip
pembelajaran
bahasa Inggris;
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pendekatan-
pendekatan dalam
pembelajaran
bahasa Inggris;
berbagai strategi
pembelajaran
inovatif khusus
anak-anak, yang
diperkaya dengan
contoh prosedur
mengajar sehingga
dapat
mempermudah
guru langsung
mempraktikkannya
dalam
melaksanakan
pembelajaran; serta
menjelaskan
tentang media dan
pemanfaatan
teknologi dalam
pembelajaran
bahasa Inggris
untuk anak-anak.

Buku ini
diperuntukkan bagi
para dosen, guru,
mahasiswa/calon
guru, peneliti, dan
pemerhati
pendidikan bahasa
Inggris untuk anak-
anak, dalam rangka
meningkatkan
kualitas pendidikan
bahasa Inggris pada
tingkat dasar,
sebagai fondasi
kesuksesan
pendidikan pada
tingkat-tingkat
berikutnya. Semoga
buku ini
bermanfaat bagi
khalayak.

Dalam dunia
pendidikan saat ini,
gamification telah
menerima perhatian
yang signifikan
karena kekuatannya
untuk mengubah
cara kita mengajar
dan belajar.
Gamification
memungkinkan
guru dan pelajar
untuk mengalami
serangkaian

GAMIFICATION
IN' ENGLISH
TEACHING

AND LEARNING
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tantangan yang

EAAAQ

melibatkan pikiran, BAJ
tubuh, dan jiwa

mereka. Meskipun

gamifikasi

bukanlah konsep

baru, namun belum

banyak diekspos ke

tingkat pendidikan

yang lebih tinggi

dalam konteks EFL

Indonesia. Buku ini

merupakan langkah

lebih lanjut untuk

memberikan

praktik

pembelajaran baru

untuk memahami

apa itu

pembelajaran.

“Bahasa Inggris A https://pl
untuk Asisten gt o ay.goog|
Perawat: Materi ” e.com/st
Berbasis E- \ ore/book
Learning i i s/details/
Tambahan” ini e EaT SaiTass ‘Q Made H
dikembangkan i ery Sant
berdasarkan i’ L' osa_Eng
kebutuhan primer ¢ b lish_for
siswa SMK N\ % & H Nurs_ln
Keperawatan yang g_Assist
akan menjadi ant?id=P
Asisten Perawat IHsDw
setelah mereka AAQBA
lulus dari institusi J

tersebut. Ada
beberapa langkah
yang telah
dilakukan penulis
untuk
mengumpulkan
data yang menjadi
sumber utama
dalam
mengembangkan
buku ini. Setelah
analisis kebutuhan
siswa, tema-tema
penting
dikembangkan di
setiap unit buku.
Temanya meliputi
Penilaian Umum,
Penanganan Pasien,
Kebersihan Pasien,
Pemeriksaan Vital
Sign, dan Dimensi
Gejala. Buku ini
berisi contoh-
contoh ungkapan
bahasa Inggris yang
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sangat berguna bagi
siswa untuk
berlatih dan
menguasainya
sebelum mereka
terjun ke dunia
kerja nantinya. Ada
juga beberapa
kegiatan praktis
yang akan melatih
siswa untuk
mengembangkan
keterampilan
bahasa mereka
Membaca, Menulis,
Berbicara dan
Mendengarkan.
Fitur utama buku
ini meliputi
pemanfaatan fitur
e-learning dan
strategi
pembelajaran yang
lebih efektif.
Platform e-learning
terutama terdiri dari
materi
mendengarkan
untuk mendukung
proses belajar
mengajar. Para
siswa dapat pergi
ke platform e-
learning yang telah
diatur untuk
mendengarkan
materi audio untuk
menyelesaikan
latihan yang
disediakan dalam
buku. Diharapkan
bahwa penggunaan
TIK akan
memberikan
manfaat maksimal
bagi siswa yang
mempelajari bidang
tertentu, seperti
Keperawatan yang
menggunakan
bahasa Inggris
sebagai bahasa
pengantar.




Buku pegangan ini

https://pl

dikembangkan ay.googl
untuk memberikan e.com/st
solusi bagi guru ore/book
bahasa Inggris s/details/
dalam menghadapi I_Dewa
beberapa kesulitan Ayu O
dalam penggunaan 2';;‘:,‘;‘,,"5:;,{1,‘:,:3" gik_Vira
aplikasi Android Juspita
virtual reality Banjar
Animals of Virtual
Nusantara untuk Realit?
pembelajaran id=qs71
bahasa Inggris. Ada DwWAA
tiga unit dalam QBAJ
buku pegangan ini

yang terdiri dari

informasi lengkap

tentang Aplikasi

Virtual Reality

Hewan Nusantara,

tutorial mengunduh

dan menggunakan

aplikasi ini, dan

lima belas kegiatan

untuk

mengimplementasi

kan aplikasi ini

dalam konteks

pembelajaran

bahasa Inggris.

Buku pegangan ini

juga menyediakan

lampiran gambar

yang terkait dengan

buku pegangan dan

aplikasi VR di

bit.ly/EnglishwithA

oN yang dapat

diakses secara

bebas.

Animals of y X https://pl
Nusantara Coloring / : Wisiaes ay.googl
Book merupakan ! BOO e.com/st
buku mewarnai : ore/book
untuk anak pada s/details/
usia dini yang dapat Made H
digunakan sebagai ery_Sant
kegiatan lanjutan osa_Ani
dari aplikasi mals_of
Animals of Nusant
Nusantara. Buku ini ara_Col
adalah bagian dari oring_B
Buku seri Cerdas 0?id=Rx
Kreatif dari aplikasi HUDw
berbasis virtual AAQBA
reality “Animals of J

Nusantara” yang
telah
dikembangkan
sebelumnya.
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Aplikasi tersebut
berbasis android
dan dapat diunduh
melalui Play Store
secara gratis di sini.
Animals of
Nusantara Coloring
Book memberikan
anak-anak level
usia dini informasi
dan pengetahuan
tentang konsep
hewan-hewan
endemik yang ada
di Indonesia
dengan beragam
aktivitas lanjutan
untuk mengasah
keterampilan
kreativitas,
imaginasi, analisis,
dan mencipta
setelah
mengobservasi
objek tiga dimensi
dalam aplikasi
virtual reality
berbasis 360
derajat.

Buku ini membahas
Animals of
Nusantara (AoN)
yaitu salah satu
produk anak bangsa
dari tim Susila Lan
Dharma (SLD). Ini
adalah aplikasi
Virtual Reality
(VR) yang
memiliki tujuan
untuk membantu
para siswa dalam
belajar bahasa
Inggris dengan cara
menyenangkan dan
inovatif interaktif
sesuai dengan
konteks kekinian,
yaitu abad 21,
disrupsi, dan
revolusi industri
4.0. Aplikasi ini
menggunakan
animasi 3D yang
didukung oleh fitur
360 derajat. Fitur
ini membuat
peserta didik dapat
melihat, mengamati
dan menjelajahi

SxD
TUTORIAL

ANIMALS OF NUSANTARA
VIRTUAL REALITY APPLICATION




objek dengan jelas
ke segala arah.

AoN mengambil
hewan endemik
Indonesia sebagai
tema dan konten.
Hewan endemik
dikelompokkan
menjadi tiga jenis
berdasarkan
habitatnya. Ada
hewan Wallace,
Weber, dan
Australis. Masing-
masing jenis
tersebut terdiri dari
tiga hewan
endemik. Dengan
aplikasi ini, peserta
didik dapat lebih
jelas dn nyata
melihat bentuk
hewan, mendengar
suara mereka,
mengamati
lingkungan di
sekitar hewan, dan
membaca informasi
tentang hewan
dalam bahasa
Inggris.

Buku ini adalah
tentang mewarnai
binatang yang ada
di nusantara

Swvp *

TUTORIAL

ANIMALS OF NUSANTARA »*
VIRTUAL REALITY APPLICATION

Dunia pendidikan
mengalami banyak
sekali transformasi
dalam
perjalanannya. Saat
ini, di jaman
inovasi, revolusi
industri 4.0,
artificial
intelligence, dan
disrupsi, anak-anak
dituntut bisa tetap
cerdas, melek
digital, sambil
mengasah
karakternya. Para
guru diharapkan

PENERAPAN
CORE SKILLS
DI KELAS-KELAS DI INDONESIA

Made Hery Santosa, dkk

https://w
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archgate

.net/publ
ication/3

3782513
5 Pener
apan_Co
re_Skills
di_Kel
as-
kelas In
donesia
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terus meningkatkan
kualitas dirinya.
Lembaga
penyelenggara
pembelajaran
dituntut mampu
beradaptasi dengan
disrupsi cepat di
dunia.
Keterampilan-
keterampilan lunak
— sering disebut
keterampilan abad
21 — sudah menjadi
keharusan bagi
siapapun, termasuk
guru dan murid
untuk bisa beperan
lebih banyak di
dunia tanpa batas
ini. Bagaimanakah
cerita guru di
Batam mengajak
anak-anaknya
berkolaborasi?
Bagaimanakah
cerita guru-guru di
Jakarta memberi
ruang berpikir kritis
dan memecahkan
masalah pada anak-
anak murid
mereka? Aktivitas
apa yang dilakukan
oleh guru di Bogor
di alam? Apa yang
guru dari beberapa
tempat di Indonesia
lakukan dalam
pembelajarannya
agar anak-anaknya
bisa melek
teknologi dan
belajar secara
bermakna? Buku
ini berisi Kisah-
Kisah para guru dari
berbagai tempat di
Indonesia yang
menerapkan
keterampilan-
keterampilan abad
21 — disebut core
skill — dalam kelas-
kelas mereka. Buku
ini sangat
bermanfaat karena
memberi contoh
nyata praktek-
praktek baik yang
bisa dicobakan di




kelas-kelas para
guru secara lebih
luas lagi. Semoga
SDM Indonesia
bisa lebih baik lagi,
mampu berperan di
dunia global tanpa
lupa kearifan lokal.

Buku ini membahas
tentang rangkuman
cerita dari ruang-
ruang kelas di tanah
borneo

RANGKAIAN CERITA
DARI RUANG-RUANG
KELAS DI TANAH
BORNEQ

Program
Komputer

Program ini adalah
Pelajari kosakata
bahasa Inggris
secara interaktif
dengan aplikasi
augmented reality

animacareina
adalah Sebuah
aplikasi khusus
tentang sepuluh
hewan langka di
Indonesia yang
dapat digunakan
untuk belajar
bahasa Inggris di
berbagai
lingkungan belajar,
termasuk
pembelajaran full
online dan
blended/hybrid
sekaligus
membantu
pembelajar untuk
meningkatkan
bahasa Inggris,
literasi,

https://a
nimacar
eina.glid
eapp.io/
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keterampilan abad
ke-21, dan
pembelajaran
sosial-emosional.

animacareworld https://a
adalah Sebuah nimacar
aplikasi khusus eworld.g
tentang sepuluh lideapp.i
hewan langka di o/
dunia yang dapat

digunakan untuk

belajar bahasa

Inggris di berbagai

lingkungan belajar,

termasuk

pembelajaran

online penuh dan

blended/hybrid

sambil membantu

pelajar untuk

meningkatkan

bahasa Inggris,

literasi,

keterampilan abad

ke-21, dan

pembelajaran

sosial-emosional.

Kumandang https://k
(kegiatan membaca umanda
lantang) adalah ng.glide
sebuah aplikasi app.io/

yang didedikasikan
untuk para orang
tua ketika
menemani
putra/putri

membaca di rumah.

Kumandang
menyediakan
berbagai pilihan
buku berkualitas
dari sumber
terpercaya yang
dapat digunakan
dalam melakukan
kegiatan membaca
lantang. Setiap
cerita dalam
Kumandang
dilengkapi dengan
panduan , aktivitas
setelah membaca,
dan penilaian diri
bagi anak.
Membiasakan anak
menilai dirinya
sendiri perlahan
akan
menumbuhkan
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karakter pemimpin
dalam diri mereka
sendiri dan
memberikan
kesempatan kepada
mereka untuk aktif
terlibat dalam
proses
pembelajarannya.

digifolkcommunica
tion aplikasi yang
dirancang untuk
membantu siswa
belajar bahasa
Inggris di tingkat
dasar dan
menengah dengan
memanfaatkan
cerita rakyat dari
berbagai daerah di
Indonesia yang
disajikan secara
interaktif dan
menarik, dilengkapi
dengan fitur grafis,
tata letak, plot, dan
audio. Dengan
demikian, itu
menawan dalam
cara multimodal.
Aplikasi ini disertai
dengan kegiatan
tindak lanjut untuk
memeriksa
pemahaman siswa
tentang topik
tersebut. Ini
berfokus pada
kegiatan
pembelajaran untuk
meningkatkan
keterampilan
komunikasi dan
menggunakan
teknologi sebagai
media transfer
pengetahuan untuk
mendukung
pembelajaran abad
ke-21. Ini menarik
dan sepenuhnya
mendukung
keterampilan abad
ke-21, otonomi
pelajar dan literasi
digital yang sangat
diperlukan di era
global.

https://d

rive.goo

gle.com/
file/u/1/

d/1PTtN
LTuF5B
1Tts9glv
NUUKG6
E6XbOq
g9elvie
W?usp=s
haring
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digifolkcreativity

https://d

aplikasi yang rive.goo
dirancang untuk gle.com/
membantu siswa file/d/14
belajar bahasa 4RKVC
Inggris di tingkat DhcL7C
dasar dan BcB6LO
menengah dengan O-
memanfaatkan wllfClv
cerita rakyat dari zldbZ/vi
berbagai daerah di ew
Indonesia yang

disajikan secara

interaktif dan

menarik, dilengkapi

dengan fitur grafis,

tata letak, alur, dan

audio. Dengan

demikian, itu

menawan dengan

cara multimodal.

Aplikasi ini disertai

dengan kegiatan

tindak lanjut untuk

memeriksa

pemahaman siswa

tentang topik. Ini

berfokus pada

kegiatan

pembelajaran untuk

meningkatkan

keterampilan

kreativitas dan

menggunakan

teknologi sebagai

media transfer

pengetahuan untuk

mendukung

pembelajaran abad

ke-21. Ini menarik

dan mendukung

penuh keterampilan

abad ke-21,

otonomi pelajar,

dan literasi digital

yang sangat

diperlukan di era

global.

digifolkcollaboratio https://d
n adalah aplikasi DTG LT AN rive.goo
yang dirancang [ROLKIALES) gle.com/
untuk membantu - file/d/1z
siswa belajar L iyWf5c]
bahasa Inggris di (ol 4 0gWagdu
tingkat dasar dan : gmRA1
menengah dengan P-
memanfaatkan IMWO
cerita rakyat dari PEaYwJ
berbagai daerah di N/view

Indonesia yang
disajikan secara
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interaktif dan
menarik, dilengkapi
dengan fitur grafis,
tata letak, alur, dan
audio. Dengan
demikian, itu
menawan dengan
cara multimodal.
Aplikasi ini disertai
dengan kegiatan
tindak lanjut untuk
memeriksa
pemahaman siswa
tentang topik. Ini
berfokus pada
kegiatan
pembelajaran untuk
meningkatkan
keterampilan
kolaborasi dan
menggunakan
teknologi sebagai
media transfer
pengetahuan untuk
mendukung
pembelajaran abad
ke-21. Ini menarik
dan mendukung
penuh keterampilan
abad ke-21,
otonomi pelajar,
dan literasi digital
yang sangat
diperlukan di era
global.

Produk ini akan
menjadi pilihan
yang baik untuk
menjadi media
yang inovatif dan
menarik bagi
pelajar muda.
Mereka dapat
mempelajari
Hewan Endemik
Nusantara
(Indonesia)
berdasarkan
Klasifikasi
faunanya. Ada tiga
jenis klasifikasi
hewan, Wallace,
Weber, dan
Awustralis. Yang
satu jenis memiliki
tiga hewan. Setiap
hewan memiliki
penjelasan
singkatnya masing-
masing. Itu
membuat siswa

https://pl
ay.googl
e.com/st
ore/apps
[details?
id=com.
SusilaLa
nDharm
a.Anima
lofNusa
ntara&hl
=in
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lebih mudah
belajar. Guru dapat
menggunakan
media ini dan
berkolaborasi
dengan materi
pembelajaran
lainnya yang terkait
dengan topik.
Misalnya, guru
meminta siswa
untuk mengamati
hewan endemik
Indonesia secara
nyata. Cara terbaik
yang dapat guru
tawarkan adalah
dengan
menggunakan
produk Hewan
Nusantara ini,
setelah mengamati
Hewan melalui VR
siswa dapat
menggambarkan
Hewan tersebut
secara fisik dan
perilaku tanpa pergi
ke kebun binatang
atau bahkan ke
habitat aslinya.
Sejak virtual reality
diperkenalkan
dalam kegiatan
pembelajaran
edukatif, siswa
tampak sangat
tertarik
menggunakan VR
sebagai pelengkap
materi
pembelajaran
beserta penjelasan
guru.

Game berbasis
Virtual Reality
Kiwa Tengen
dirancang untuk
membantu siswa
untuk menarik
minat mereka
dalam belajar
Bahasa Bali. Game
ini juga mendukung
Peraturan
Pemerintah Bali
nomor 80 tahun
2018 yang
mewajibkan
penggunaan Bahasa
Bali setiap hari

https://pl
ay.googl
e.com/st
ore/apps
[details?
id=com.
SLDVR.
KiwaTe

ngen&hl
=in
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Rabu. Game ini
juga mendukung
kegiatan
pembelajaran ke-21
yang menggunakan
teknologi sebagai
media transfer
ilmu. Selain itu,
berdasarkan
kebutuhan siswa
dalam belajar saat
ini, kami memiliki
kepedulian untuk
mengembangkan
kegiatan
pembelajaran yang
menyenangkan dan
menarik yang dapat
mengajarkan
Bahasa Bali secara
bermakna.

Ini adalah platform
untuk kelas privat
di area Bali
berdasarkan GPS
dan kualitas tutor.

Dongeng

Buku cerita ini
berisi kumpulan
tulisan fiksi dari
dua pe-nulis yang
terdiri dari
beberapa karya
fiksi kedua penulis
dengan tema
binatang dalam dua
Bahasa, yai-tu
Indonesia dan
Inggris. Semua
cerita ditulis
dengan gaya
kreatif, fiksional,
dan sarat nilai-nilai
kehidupan. Trilogi
ini bercerita tentang
seekor kelinci ajaib
yang sejatinya
adalah kakek
penyihir sakti.
Trilogi ini terdiri
dari tiga cerita yang
berhubungan, yaitu
(1) Bagian Satu:
Ommi, Linous,
Crosui, Canasi, Ki,
(2) Bagian Dua:
Aranes dan Telur
Naga, dan (3)
Bagian Tiga: Kisah
Teropong Galileo,
Palantir, dan Buku

A ,l Lt nqll ‘{hb:(, i
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Pedang di
Universitas Leiden.

Dongeng ini ¢t https://pl

menceritakan suatu THE L1vCte ay.googl

alien kecil yang O nuea@ e.com/st

tersesat di bumi dan ore/book

dibantu oleh h,, s/details/

binatang yang ada — Kadek

di bumi.buku ini Manik

dapat membantu Permata

untuk belajar nama- The Li

nama binatang ttle_Alie

yang ada di bumi n?id=uT

dan cerita tidur ofEAA

suatu anak AQBAJ
Puisi Antologi puisi ini https://w

adalah lanjutan Ww.rese

antologi puisi - archgate

pertarr?a Sang SAUV&/UA .net/publ

berjudul “Empat ication/3

Musim Cinta” 6124787

(2020) dan antologi Made Hery Santosa 0_Antol

puisi kedua ogi_Puis

berjudul “Pelangi i_Saujan

Empat Benua” a

(2021). Antologi

puisi ketiga ini

berjudul “Saujana”

dan di dalamnya

berisi 50 karya

puisi tentang

saujana — sejauh

mata memandang —

itu sendiri.

Terdapat sejumlah

puisi dalam

antologi ini. Ada

tentang jelajah

dunia, ada cinta,

ada rasa, ada

kerendahan hati.

Terdapat sejumlah iniogiioda https://pl

pUiSi dalam Pelangi Empat Benua _Lg_g_a .goo I

antologi ini. Ada e.com/st

tentang pagi di ore/book
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hangatnya ery Sant
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kehidupan di mpat B
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Ayodya di Bali dan AQBAJ
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indahnya
Indonesia, serta
warna-warni
pelangi yang
menghiasi langit
dari perjalanan di
empat benua yang
bertutur ramah
tanpa lupa hangat
pelukan Ibu
pertiwi. Ada cinta;
ada sujud tafakur di
bentang merah
horizon, ada
kerendahan hati
tanpa syarat, tanpa
batas.

Antologi puisi ini
adalah tentang
banyak cerita,
perjalanan,
pengalaman, dan
refleksi penulis
tentang beragam
hal yang dilihat,
didengar, dan
dirasa dari berbagai
tempat yang pernah
ditinggali dan/ atau
dikunjungi
sebelumnya.
Mayoritas karya
puisi-puisi ini
dituliskan ketika
penulis tinggal di
negeri kangguru
dengan beberapa
variasi dari tempat
lain. Antologi puisi
ini dibagi dalam
empat tema besar,
yaitu Cinta,
Keluarga, Semesta,
dan Spiritual.
Masing-masing
tema berisikan
sejumlah tulisan
puisi berisi
beragam cerita
yang dibalut dalam
khazanah sastra
berupa puisi.
Terdapat total 162
karya puisi yang
terbagi menjadi 49
puisi dalam tema
“Cinta”, 16 puisi
dalam tema
“Keluarga”, 44
puisi dalam tema
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